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METAS DE APRENDIZAJE / COMPETENCIAS A DESARROLLAR 

Comprender la diferencia entre los  diferentes  conceptos de innovación, invención y 

descubrimiento, explicar la relación entre tecnología y algunas  ciencias, identificar y definir la 

inteligencia artificial y las  caracterís ticas de un agente i nteligente, identifica y define 

diferentes  técnicas de realidad v irtual (inmers iva - seminmersiva),preguntas orientadoras 

  ¿Cuál es la importancia de los equipos de cómputo en la virtualidad? 

  ¿por qué es importante el buen uso de los equipos de cómputo?  

LECTURAS GENERACION DE LAS  COMPUTADORAS.  

ACTIV IDAD 1 

Realizar la lectura de los siguientes textos, posteriormente continuar completando el friso para terminar con el 

tema de la generación de los computadores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Cómo las nomas nos permiten convivir en una sociedad de una manera sana y armónica? 
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ACTIV IV IDAD 2 RESUELVE LE SIGUIENTE TALLER EN EL CUADERNO.  

1. En familia compartir el tema y debatir sobre cuales computadores son mejores los portatiles o de escritorio 

y por qué?  

2. Consultar de que depende la velocidad de un computador.  

3. Investigar cuales son las 2 grandes marcas de procesadores y cuáles son los últimos procesadores que 

salieron al mercado. 

ACTIV IV IDAD 3  

 4. Descargar una de la aplicaciones de realidad aumentada en tu celular, probarla y realizar un video para 

compartir la experiencia con los compañeros. Puedes  descargar Pokemon o INK HUTER.  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y PLAZOS DE ENTREGA 

Realiza las actividades de la guía con orden y pulcritud. Toma fotos y envíalas al correo o WhatsApp del 

docente. Recuerda escribir el nombre completo y el grado al cual perteneces.  

INFORMACIÓN DE CONTACTO DOCENTE  

Docente: Esperanza Montoya                 Docente : Danny Torres Álvarez 

Grupo:  4.A                                             Grupo:  4.B 

Celular 3107134526                                 Celular : 3212038365 


