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INTRODUCCIÓN AL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 
 

 

Recursos: 

- Ficha 0 y Ficha 1 – Programación para Niños y Niñas – BBC. 

- Tarjetas anexas a la ficha 1. 

- Fichas de parqués. 

 

Objetivos (Aprendizajes): 

- Identificar un conjunto de pasos e instrucciones para realizar una tarea. 

- Simular la ejecución de ese conjunto de instrucciones y pasos para saber si 

funcionan bien. 

- Tener un primer acercamiento a la Micro:Bit, para familiarizarse con ella. 

 

Momento 1: Inicio 

 

Ejercicio lógico 

En una familia hay dos abuelos, cuatro padres y cuatro hijos. ¿Cuántas personas 

hay en total en la familia? 

 

Encuadre de normas: 



 

Más otras normas construidas en conjunto entre todos. 

 

Momento 2: Desarrollo 

 

Pregunta: 

¿Qué entiende por pensamiento computacional? 

 

Ficha 1: Luces y códigos 

 

Lo que sabemos, lo que debemos saber 

 

Ver vídeo (https://vimeo.com/538072977/06b46c4566). 

Abrir Ficha 1 – Pág 1-1. 

 

 

https://vimeo.com/538072977/06b46c4566


 

Desconectadas 

 

Ver vídeo (https://vimeo.com/538073834/c48da95728). 

Abrir Ficha 1 – Pág 1-2. 

 

Realizar la actividad desconectada, usando las fichas de parques y las tarjetas. 

(Atender a la explicación del profesor). 

https://vimeo.com/538073834/c48da95728


 

Momento 3: Cierre 

 

- ¿Qué aprendí hoy? 

- ¿Cómo contribuye lo aprendido hoy a formar el perfil del estudiante del 

IUC? 


